REGULAMENTO DO PASSATEMPO “ZAP GAME”

1. EMPRESA PROMOTORA

1.1. O promotor do presente Passatempo é a CVMultimédia, uma empresa do Grupo Cabo
Verde Telecom, com sede em Av. Europa, n® 2, CP-198, Achada St° Anténio - Santiago.

1.2. A participacao neste Passatempo é voluntaria e gratuita, ndo dependendo da aquisi¢cao de
qualquer bem, direito ou servico. No presente Passatempo ndo existe intervencao direta nem

indireta do fator sorte.

2. REQUISITOS PARA PARTICIPACAO:

2.1. O Passatempo esta aberto a qualquer pessoa com idade igual ou superior a 14 (catorze)
anos.

2.2. Estéo excluidos do presente Passatempo todos os colaboradores (diretos ou indiretos) do
Grupo CVTelecom, bem como os organizadores do presente Passatempo e representantes
das Empresas Promotoras ou de entidades por si participadas ou que participem no seu capital
social.

2.3. Os menores de idade devem obter obrigatoriamente uma declaracdo de autorizacéo dos
seus pais ou tutores para participarem no Passatempo.

2.4. E apenas permitida uma participacdo por pessoa.

2.5. As Participacdes que ndo satisfacam integralmente as condicdes e requisitos
estabelecidos neste Regulamento ndo serdo consideradas para efeitos do Passatempo, sendo

excluidas.

3. PRAZO DE PARTICIPACAO:
O Passatempo tem inicio no dia 08 de Agosto de 2012 e termina no dia 18 de Agosto de 2012.

4. MODO DE PARTICIPACAO

4.1. A participac@o é efetuada mediante inscricdo prévia no site www.sapo.cv e na Radio
Morabeza (S.Vicente) até as 18 horas do dia anterior de cada etapa, ou no dia da etapa no
local do evento.

4.2. Em cada etapa seréo sorteados de forma aleatéria 12 candidatos inscritos, sendo que 8
serdo titulares e 4 serdo suplentes, que avancardo para 0 jogo, caso 0s titulares ndo
comparecerem no local & hora marcada, ou cuja inscricdo ndo seja valida.

4.3. A participacao € feita numa das 3 etapas programadas pela CVMultimédia para o
campeonato do jogo PES, a realizar na Placa Desportiva da CVTelecom no Mindelo.

4.4. A Etapa Final do Passatempo sera realizada com os vencedores das 3 primeiras etapas e
o melhor 2° classificado das referidas etapas no dia 18 de Agosto, na Baia das Gatas 2012.

4.5. Para a inscricdo no presente Passatempo € necessario preencher o Formulario de
Inscricdo com as seguintes informacdes validas:

1. Nome Completo;


http://www.sapo.cv/

2. Data de Nascimento;
3. E-mail;
4. Contacto telemoével

5. Contacto alternativo

5. CONFIGURAGAO DOS JOGOS

-Duragéo cada Jogo: 10 minutos (5 minutos cada periodo)
- Dificuldade: Top Player

- Setas: Random

- Camera: Padrao (podendo ser mudada em comum acordo entre os jogadores)
- Lesdes: Desligado

- Efeitos no estadio: Desligado

- Estadio: Random

- Clima: Random

- Clague de Apoio: 1 estrela para os 2 lados

- Radar Ligado, na parte inferior da tela

- Barra de Stamina dos jogadores: Ligada

- Guardardes Automatico: Desligado

6. REGRAS DOS JOGOS

6.1. Sorteio dos Jogadores: Sera feito 15 minutos antes do inicio do evento.

6.2. Os vencedores da 12 fase, serdo apurados automaticamente para a 22 fase do dia, donde
saira os 2 finalistas e o respectivo vencedor da etapa.

6.3. Havendo empates durante o periodo regulamentar, o desempate sera feito através de
marcacao de penaltis. O recurso ao desempate por prolongamento, so sera feita na fase final a
disputar na Baia das Gatas, com a duracgéo total de 5 minutos.

6.4. Cada um podera escolher uma equipa clube ou sele¢do, que quiser, e ndo poderdo ser
feitas alteracbes em jogadores, por exemplo: trazer jogadores de outros clubes e nem montar
jogadores que ndo pertencam aos mesmos.

6.5. Durante o jogo s6 sera permitido o maximo de 3 paragens por cada jogador, para
substituicbes (maximo 3) e alteracdes tacticas. Cada paragem nao deverd ultrapassar o tempo
maximo de 30 segundos.

6.6. Cada jogo terd um intervalo de 1 minuto, onde os jogadores poderdo alterar a tactica e ou
substituicBes, desde que ndo ultrapasse o limite maximo de 3 permitidos.

6.7. As partidas serdo disputadas em horérios ja pré-definidos pela organizagdo que deverao
ser respeitados e cumpridos. Caso contrario o jogador que faltar ou se atrasar sera substituido
pelo primeiro suplente da etapa. Nao havera tolerancia de horério, por isso é necessério que o
participante chegue 15 minutos antes.

6.8. O jogador dever4 permanecer durante o0 jogo, sem trocar com o adversério, sem



choradeiras exageradas, sem narracdes do jogo, sem reclamacdes constantes, sem reaccdes
agressivas ou anti-desportivas. Se o0 jogador levar trés adverténcias verbais sera
automaticamente eliminado do campeonato.

6.9. As comemoracdes deverdo ser restritas sem gritos exagerados e ou gozacges directas ao
adversario.

6.10. Caso por qualquer motivo durante o jogo a consola for desligada ou interrompida, o jogo
sera retomado com o mesmo resultado, os mesmos jogadores e a duragdo em falta para
concluir a partida.

6.11. N&o serdo toleradas brigas e discussdes durante o campeonato, se houver, o causador e
o envolvido serdo convidados a se retirar do campeonato e do recinto onde sera disputado o
evento.

6.12. Ndo sera permitido fumar e nem consumir bebidas alcodlicas no recinto da competicao.
6.13. Qualquer dano ao estabelecimento e ou equipamentos o responsavel terd que indemnizar
0 espago na hora e no dia o] devido reparo.
6.14. E proibido o] uso de palavroes dentro do estabelecimento.
6.15. Casos extraordinarios, ou seja, extra-regra, serdo analisados e resolvidos pelos
organizadores do campeonato.

7. TERMOS E CONDIQOES GERAIS

7.1. A participacdo no presente Passatempo implica a aceitagdo integral e incondicional do
presente Regulamento pelos participantes e das decisbes da CVMultimédia, as quais séo
consideradas definitivas.

7.2. Apenas sdo admitidas as Participacdes que estejam em conformidade com o presente
Regulamento. Qualquer participacao por meio diverso do previsto neste Regulamento ndo sera
considerada.

7.3. Qualquer tentativa de participacdo por meios diversos dos mencionados no presente
Regulamento implica a exclusdo da participagdo. O uso de qualquer meio informéatico,
repetitivo, automético, mecéanico ou similar, que vise a reproducédo de participacdes, implica a
respetiva desclassificagdo.

8. SELECAO E DIVULGACAO DOS VENCEDORES

8.1. Serdo considerados vencedores do Passatempo os participantes vencedores das 3 etapas
de apuramento e da etapa final do campeonato do jogo PES 2012, que cumpram integralmente
0S requisitos para participacgao.

8.2. A divulgacéo dos resultados do Passatempo sera feita no site www.sapo.cv e através da
Radio Morabeza, a medida que as etapas se forem realizando.

8. PREMIOS
8.1. Os vencedores serdo premiados com:

i) 1° classificado — 1 Computador portatil da marca Accer e 1 Kit com Brindes do Grupo CVT


http://www.sapo.cv/

i) 2° classificado — 1 Kit com Brindes do Grupo CVT

iii) 3° classificado — 1 Kit com Brindes do Grupo CVT

8.2. Caso os vencedores sejam menores de idade, os prémios serdo atribuidos aos seus
representantes legais.

8.3. Os prémios serdo entregues aos vencedores no local onde decorre a etapa.

8.4. Nao é permitida a troca total/parcial dos prémios por dinheiro ou qualquer outro produto.

9. RESPONSABILIDADE

9.1. A CVMultimédia ndo é responsavel por inscricbes perdidas, atrasadas, incompletas,
invalidas, extraviadas ou corrompidas, as quais ndo serdo consideradas para efeitos de
participacdo no Passatempo.

9.2. A CVMultimédia ndo é responsavel por transmissdes eletronicas incompletas ou que
tenham sofrido falhas, bem como por falhas técnicas de qualquer tipo, incluindo, mas nao
limitadas a, mau funcionamento de qualquer rede, “hardware” ou “software”, indisponibilidade

do servico de acesso a Internet ou da pagina de Internet do Passatempo.

10. DADOS PESSOAIS

10.1. Os Participantes autorizam a CVMultimédia a recolher e a tratar automaticamente os
seus dados para efeitos deste Passatempo.

10.2. Os dados pessoais transmitidos para efeitos do Passatempo serdo utilizados apenas para
a gestdo das entradas, para informar os vencedores e entrega dos prémios correspondentes.
10.3. Os dados pessoais indicados no Formulario sdo de fornecimento obrigatério, sendo
indispensaveis a participacdo no Passatempo; a omissdo e/ou inexactiddo dos dados
fornecidos pelos participantes sédo da sua Unica e inteira responsabilidade.

11. DIREITOS DE AUTOR E PROPRIEDADE INTELECTUAL

Eventuais direitos sobre a imagem, som de voz e demais elementos enviados pelos
Participantes, nomeadamente direitos de autor e de propriedade intelectual, cabem
originariamente a CVMultimédia, que podera utilizar os elementos dados, pela forma, tempo e
lugar que entender, nomeadamente na internet, televisdo, radio ou fotos, cartazes, filmes e/ou
spots, em qualquer tipo de publicidade ou promoc¢édo a empresa e respectivos produtos e ou
servicos, sem que os Participantes possam reclamar qualquer remuneragéo e/ou compensagao

por essa utilizacao.



